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RASTROS

100 casos. Un solo camino.

Reconstruye el rastro. Descubre al culpable.
A B C D E F G H I

8
9
Nadia Faz Samuel

LOGICA - OBSERVACION - DEDUCCION






MUESTRA 02 - CUADERNO DE INVESTIGACION

RASTROS

Sigue el camino
y encuentra al culpable

10 crimenes inéditos - Un Unico camino

Falsum



GUIA DE CAMPO - REGLAS DEL JUEGO

Como jugar, paso a paso

Con un lapiz y una goma, reconstruye un unico camino desde V, la victima,
hasta una sola puerta numerada, pasando por todas las huellas confirmadas.
Cada puerta pertenece a un sospechoso: la puerta final identifica al culpable.
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Una salida para V V también cuenta Dos vecinos

1. Marca puntos y cruces

Usa un punto para confirmar una casilla
y una cruz para descartarla. Las huellas
impresas ya son puntos obligatorios.
Conserva las marcas dudosas aparte
hasta poder justificarlas.

2. Avanza por los lados

El camino va arriba, abajo, a izquierda o
a derecha. Compartir una esquina no
conecta dos casillas: no hay pasos en
diagonal. Todas las casillas de rastro que
comparten un lado estan conectadas.
No puedes ignorar ese contacto aunque
no dibujes una linea entre ellas.

3. Cuenta los vecinos

V'y la puerta final deben tener
exactamente un vecino de rastro. Cada
casilla intermedia debe tener
exactamente dos. Si un punto
intermedio ya toca dos, tacha sus otros
lados: un tercero formaria una
bifurcacion.

4. Respeta los totales

El nUmero de cada fila o columna indica
cudntas casillas del camino contiene. V,
las huellas y la puerta final también
cuentan. Cuando alcances un total,
tacha las casillas restantes. Si necesitas
todas las casillas disponibles para llegar
al total, marcalas.

5. Mantén una sola cadena abierta

No puede haber bifurcaciones, bucles ni
tramos aislados al terminar. Puedes
descubrir tramos separados durante la
partida, pero todos deben acabar
unidos. Cuatro puntos en un bloque de
2 x 2 forman un bucle: si ya hay tres,
descarta el cuarto.

6. Encuentra la puerta y comprueba

El camino termina en una sola puerta.
Las demas puertas se descartan y no se
atraviesan. Antes de acusar, comprueba
todos los totales visibles, todas las
huellas y las conexiones de cada casilla.
El nUmero de la puerta final sefiala al
culpable.

Aprende a jugar en YouTube: @playfalsum
Escanea el QR «Aprende a jugar» de la pagina 16.
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CASO 01- FACIL

Muerte en el obrador

Amador preparaba el obrador para una demostracién de panaderia.
Habia dejado pesados los ingredientes de cada participante. Lo
encontraron asesinado antes de que llegara el grupo; nadie llegé a
encender el horno para la clase.
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4 - Bruno

MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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CASO 02 - FACIL

Asesinato en la galeria

Basilisa iba a inaugurar una pequena exposicién con obras de artistas
locales. Faltaba colgar el ultimo cuadro. Al llegar para ayudarla,
encontraron su cuerpo en la galeria y suspendieron la apertura mientras
se investigaba el asesinato.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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CASO 03 - FACIL

Crimen junto al atril

Isandro habia pedido prestada una partitura para el concierto del
domingo. La coloco en el atril y se quedod preparando la sala. El siguiente
musico que llegd encontré su cuerpo; el ensayo se cancel6 al
descubrirse el crimen.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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CASO 04 - FACIL

Un cadaver en el club

Jacinta revisaba los remos del club antes de una salida de iniciacién. La
embarcacion seguia dentro del cobertizo. Sus companeros la
encontraron asesinada cuando fueron a recoger el material y
suspendieron la actividad de aquella mafiana.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta

RASTROS - MUESTRA 02 6



CASO 05 - FACIL

Muerte entre patrones

Lisardo habia extendido un patrén nuevo sobre la mesa de costura. Iba
a ensenar a su aprendiz codmo aprovechar la tela. La clase no empez6: al
llegar al taller, el aprendiz lo encontré asesinado y pidié ayuda.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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CASO 06 - MEDIO

Crimen en el acuario

Anselmo preparaba el traslado de varios animales del acuario a una
instalacién mayor. Los transportes llegaron puntuales; él no respondid.
Lo encontraron asesinado en la zona de mantenimiento, junto a los
equipos ya revisados.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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CASO 07 - MEDIO

Muerte junto a la piscina

Berta contaba la recaudacion de la piscina con el mismo sobre
reutilizado cada semana. La cifra quedd anotada y el dinero, guardado.
La encontraron asesinada antes del relevo; aquella tarde no hubo clases
de natacion.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable

Puerta
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CASO 08 - MEDIO

Crimen fuera de catalogo

La galeria preparaba una exposiciéon de obras nunca mostradas. Sergio
habia terminado de colocar las cartelas cuando fue asesinado. Tras el
hallazgo, los lienzos volvieron a cubrirse y se canceld la inauguracion.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable

Puerta
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CASO 09 - MEDIO

Asesinato en la sastreria

Esteban cosia un vestido para una boda que se celebraria al dia
siguiente. Solo faltaba ajustar el bajo. La novia llegé a la Ultima prueba y
encontroé el local cerrado por la investigacion de su asesinato.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable

Puerta
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CASO 10 - DIFICIL

El crimen del piano

Mercedes logrdé que la escuela de musica recibiera un piano después de
anos de colectas. Acudié a probarlo antes de las clases. La encontraron
asesinada junto al instrumento, que todavia llevaba el lazo de la entrega.
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MI VEREDICTO Nombre del culpable
Puerta
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AYUDAS OPCIONALES

Primeras pistas * 1-5

Lee las ayudas de cada caso en orden: cada una parte de haber aplicado la
anterior. Continda por tu cuenta cuando puedas.

01 - Muerte en el obrador

1. Tacha x E1, E2, E3, E5, E6. La columna E ya tiene sus 2 casillas de rastro.
2. Marca @ D4, F4. E4 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
3. Tacha x D1, D2, D3, D5, D6, D7. La columna D ya tiene su casilla de rastro.

02 - Asesinato en la galeria

1. Tacha x A1, B1, C1, D1, E1, G1. La fila 1 ya tiene su casilla de rastro.
2. Tacha x A5, B5, C5, D5, E5, F5. La fila 5 ya tiene su casilla de rastro.
3. Marca @ F2. F1 necesita 1 conexién; solo quedan esas continuaciones.

03 - Crimen junto al atril

1. Tacha x B1, B2, B3, B4, B6. La columna B ya tiene sus 2 casillas de rastro.
2. Tacha x Al. A1 no puede tener las conexiones necesarias.
3. Tacha x A2. A2 no puede tener las conexiones necesarias.

04 - Un cadéaver en el club

1. Tacha x B5, C5, D5, E5, F5, G5. La fila 5 ya tiene su casilla de rastro.
2. Marca @ A4, A6. A5 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
3. Tacha x A1, A2, A3, A7. La columna A ya tiene sus 3 casillas de rastro.

05 - Muerte entre patrones

1. Tacha x C2, C3, C4, C5, C6, C7. La columna C ya tiene su casilla de rastro.
2. Marca @ B1, D1. C1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
3. Tacha x D2, D3, D4, D6, D7. La columna D ya tiene sus 2 casillas de rastro.
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AYUDAS OPCIONALES

Primeras pistas - 6-10

Lee las ayudas de cada caso en orden: cada una parte de haber aplicado la
anterior. Continda por tu cuenta cuando puedas.

06 - Crimen en el acuario

1. Tacha x H2. H2 tocaria demasiadas casillas de rastro.
2. Marca @ G, I1. H1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
3. Marca @ 12. I1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.

07 - Muerte junto a la piscina

1. Marca @ A2, B1. A1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
2. Tacha x D3, C2, E2. D2 ya tiene su Unica conexion.
3. Tacha x B2, F2, G2, H2, 12. La fila 2 ya tiene sus 2 casillas de rastro.

08 - Crimen fuera de catalogo

1. Marca @ 18, H9. 19 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
2. Tacha x A9, B9, C9, D9, E9, F9. La fila 9 ya tiene sus 3 casillas de rastro.
3. Marca @ G8. G9 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.

09 - Asesinato en la sastreria

1. Marca @ A2, B1. A1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
2.Tacha x B2, C2, E2, F2, G2, H2, 2. La fila 2 ya tiene sus 2 casillas de rastro.
3. Marca @ C1. B1 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.

10 - El crimen del piano

1. Marca @ A8, B9. A9 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
2. Tacha x B1, B2, B3, B5, B6, B7, B8. La columna B ya tiene sus 2 casillas de
rastro.

3. Marca @ A7. A8 necesita 2 conexiones; solo quedan esas continuaciones.
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TU VEREDICTO

. Cuantos has resuelto?

He resuelto de los 10 casos.

0-5 Cada pista cuenta

Sigue practicando: cada caso te ensefa a mirar mejor.

6—9 Tienes buen ojo

Vuelve a los que se resistieron: estds a un paso de
cerrar el expediente.

10/10 iEnhorabuena, detective!

Ya puedes enfrentarte a Rastros. El archivo completo
te espera.

Respuestas de estos 10 casos.

Escanea este QR para comprobar el
recorrido y el culpable de cada juego.
También puedes descargar de nuevo tu
muestra.

playfalsum.com/rastros/muestras/02/
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Falsum

El siguiente caso
te esta esperando.

Si estos diez crimenes han despertado tu curiosidad, ya
puedes abrir el archivo completo de Rastros.

TU VIDEO TIENE PREMIO

10 % de descuento

Sube un video jugando y etiquétanos. Escribenos por mensaje
privado para recibir el descuento en la compra del libro.

Instagram - @falsum_es
TikTok - @playfalsum

YouTube - @playfalsum
Aprende a jugar en nuestro canal

Aprende a jugar www.playfalsum.com


https://www.youtube.com/@playfalsum?utm_source=mini02_youtube&utm_medium=qr&utm_campaign=rastros
https://www.instagram.com/falsum_es/
https://www.tiktok.com/@playfalsum
https://www.youtube.com/@playfalsum
https://www.playfalsum.com




EL CULPABLE ESTA AL FINAL DEL CAMINO

Alguien dejo un rastro.
Ta puedes reconstruirlo.

Una victima. Varias puertas. Un tnico camino que conduce al culpable.
Las pruebas estan en el tablero: observa los nimeros, conecta las huellas.
y descarta lo que no encaja. La logica te llevara hasta la verdad.

Cada caso es un reto. Cada deduccion te acerca al culpable.

01 OBSERVA

Los numeros indican cuantas casillas ocupa el camino
en cada fila y columna.

02 DEDUCE

Marca los pasos seguros y tacha las casillas por las que
no puede pasar.

03 RESUELVE

Une la V con una sola puerta, pasando por todas las huellas.
Su numero identifica al culpable.

@ 100 casos independientes
@ Cinco niveles: de facil a experto

Ayudas graduales y soluciones completas

Un lapiz. Una pista.
Un caso mas.

Falsun#

playfalsum.com



